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皮膚の中には複数の種類の触覚
センサがあり、それらは体中に
分布しています。脳は複数の入
力をどのように処理して、外界
を知覚しているのでしょうか。
私たちは、脳における情報処理
の仕組みを調べることで、将来
の触覚伝送や触感合成の技術に
つながる研究を進めています。

刺激部位や刺激時間、姿勢を変
えながら、生じる知覚の変化を
心理物理的に調べました。右手
と左手のように、体の上の異な
る部位に入力を加えた場合でも、
感覚の干渉が起こり、入力タイ
ミングや、テクスチャのような
内容について、知覚が変わって
しまうことがわかりました。

入力部位や姿勢によらず安定し
て生じる知覚や、同じ知覚を生
む複数の条件を調べることで、
触覚の提示信号を賢く設計し、
装置の大きさや使用エネルギー
に制限のある携帯端末において
も、情報のエッセンスを確かに
伝えることを目指しています。

入力刺激

※ 片手で判断すると、両手に比べて、時間順序がわからなく（時間の差はわかりやすく）なる

※ 片手に粗い触感、もう片手に細かい触感を同時に提示すると、中間の粗さの触感が生じる

Q.同時？

時間がまざる

触感がまざる

別々だな同時？

右かな？

ざらざら ？？ぱたぱた

Q.どちらが先？

Q.どんな触感？

複数入力の時間関係が、 入力部位によって変化して知覚される

右だな

同時？

異なる入力（周波数）を同時に加えると、両手でもまざって知覚される

難しい…

数百 Hz

数十 Hz


